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Foire Aux Questions

Les informations contenues dans cette brochure ne

sont pas contractuelles.

Les contenus de cours sont susceptibles d'étre
modifiés d’'une année a lautre en fonction du
calendrier scolaire et de la révision des programmes

pédagogiques.







Du premier scroll sur les réseaux sociaux a notre divertissement du soir sur
grand (ou petit) €écran, en passant par les affichages de rues, d’enseignes,
de transports.. Nous sommes en contact permanent avec des expressions
artistiques.

De Guernica aux lapins crétins, des effets spéciaux de Spider-Man : Across
the Spider-Verse, au courage des Gardiens de la Galaxie, 'impact d'une idée,
d’'une creation, d'une repreésentation est mondial, durable, fondamental; sur
NOs consciences, Nos comportements, NOs envies, NOs vies.

Les expressions artistiques ont ce réel pouvoir de troubler le réel, de procurer
du plaisir, de stimuler les imaginaires, de susciter des débats ou encore de
créer des horizons communs.

Plus que la politique, la finance, I'ingénierie, la philosophie... I'art transforme
notre vision du monde.

Exercerun meétierartistique est ainsi une activité sérieuse, un mix bouillonnant

entre des idées a l'infini et une exigence technique irréprochable.

L’art, c’est sérieux.
EtaI’ESMA, cela fait plus de 30 ans que nous en sommes convaincus.
C’est avec cette conviction que nous formons nos étudiants avec

exigence et passion.
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Bienvenue al'ESMA

école supérieure des
métiers artistiques

Animateur 3D, chef de studio 3D, réalisateur
de film d’animation, rigger, superviseur
des effets spéciaux, concepteur de jeu
vidéo et d’environnements virtuels,
game designer, narrative ou character
designer, gameplay programmer, concept
artist.. vous accompagner vers votre futur
métier est notre prochain challenge.
Bordeaux, Lyon, Montpellier, Nantes, Rennes,
Toulouse, Montréal.. nos campus sont des
lieux d'échanges, d'expérimentation et
d’acquisition des performances qui offrent un
environnement privilégié pour apprendre de
maniére optimale. Conférences, workshops,
masterclass, les enseignements sont dispensés
en corrélation avec le milieu professionnel,
pour, desle début des études, faciliter I'insertion
et la réussite des étudiants. Reconnue pour la
qualité et la richesse de ses enseignements,
'ESMA propose des formations en Cinéma
d'Animation 3D et Effets Spéciaux et Jeu
Vidéo. Transformer les capacités de chacun
en compétences reconnues sur le marché de
I’'emploi des métiers artistiques et créatifs,
voila notre plus bel objectif !

Isabelle Teissedre,
Directrice générale déléguée a la pédagogie
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LLeLab

des Ecoles Créatives

7

Un laboratoire au coeur des
enjeux technologiques et
sociétaux

En 2024, 'ESMA, en partenariat avec CinéCréatis,
ETPA, Ecole Pivaut et IFFDEC, a lancé le Lab des
Ecoles Créatives. Ce laboratoire de recherche et
d’innovation rassemble chercheurs, enseignants
et professionnels pour répondre aux défis
technologiques et sociétaux du secteur créatif.

Deux thématiques majeures sont déployées :
les méthodes de production innovantes (#IA
#Responsabilité #Inclusivité) et la création de
récits engageants (#Imaginaire #Esthétique
#Emotion)

Le Lab se positionne comme un observatoire
des Industries Culturelles et Créatives (#ICC).
A travers des activités de veille, d’analyse et
d’expérimentation, nous explorons les pratiques
émergentes pour doter nos étudiants des
compétences, méthodes et outils nécessaires a
leur réussite professionnelle.

Notre mission : adapter continuellement nos
méthodes pédagogiques pour préparer nos
étudiants aux évolutions des métiers de la
création.

ESMA

Un réseau au service de la
création

Nos écoles mobilisent leur expertise en collaborant
avec des acteurs majeurs de la recherche issus
notamment du CNRS (Centre national de la
recherche scientifique) et de I'INRIA (Institut
national de recherche en sciences et technologies
du numérique).

Chaque année, le Mois de I'lmpact, un
événement organisé par le Lab, réunit chercheurs,
professionnels et acteurs clés des Industries
Culturelles & Créatives pour approfondir un sujet
influencant le secteur de la création. Récemment,
nous avons exploré « I'lA entre les mains de la
création » et « les émotions au service de récits
engageants ».

La revue du Lab, Les cahiers des ICC, consacre
chaque numéro aux thématiques du Mois de
I'Impact. Cette publication refléte 'engagement
de notre laboratoire de recherche au service de la
création et de la pédagogie.
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Plus de

35000

anciens étudiants
qui font carricre dans des
domaines créatifs




L’avenir
professionnel,

ca ne se prédit pas,
¢a se prépare.




VOTRE

TALENT
POUR
POINT DE
DEPART

Votre [[gaElellgEldlelgl pour meilleure complice.
Le perfectionnement de votre [{Zdalglle[¥[Z pour ambition.
Vous dans un métier el

Votre nom au générique.

Vos créations en haut de l'affiche.

Votre travail recompensé dans les festivals.

Vos questionnant le monde.

Et chague jour, la sensation que travailler est un [JEI.
Entre ’ESMA et vous, c’est une sérieuse histoire qui
commence...

ESMA // 13



5 bonnes raisons
de se préparer un futur
dans les mdustrles
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Alors ? Pourquoi pas vous ?

Depuis une vingtaine d’années, I'animation 3D et les
effets spéciaux ainsi que le secteur du jeu vidéo ont
le vent en poupe. Les technologies de plus en plus
avancées qui se développent dans ces domaines
nécessitent des formations bien spécifiques.

e La réalisation d’'un film en 3D peut générer jusqu’a
300 emplois sur une période pouvant aller jusqu’'a
deux ans.

e Dans le domaine de la création et de I'édition de
jeux vidéo, la France figure aujourd’hui dans le top
10 mondial et au 3¢ rang européen en termes de
chiffres d’affaires. sell fr

e Ces derniéeres années, de grands groupes
technologiques d’envergure internationale -
Facebook, Amazon, Google, Apple, Microsoft ou
Tencent - ont investi massivement le secteur du jeu
vidéo.

ESMA // 17

Par ailleurs, la production

de films d’animation est
quasiment la seule activité
artistique pour laquelle

la demande de profils
ultra-qualifiés n’a pas cessé
d’augmenter depuis plus de
20 ans... et les salaires

ont suivi la méme tendance!
Dans l'industrie du jeu vidéo,
le nombre de recrutements
est en progression constante
depuis 2015 :

1400

offres d'emplois
en 2015.

27635

offres d'emplois
cn2022.

Lemonde.fr




Qui

___recrute




Parmi les recruteurs de I'animation 3D, des
effets spéciaux et des jeux vidéo, on trouve
de trés nombreuses sociétés de production
francaises et internationales. Les acteurs
majeurs du secteur - Disney, ILM, Fortiche
Production, MPC, lllumination Mac Guff,
Sony Pictures, TAT Productions, Framestore,
Mikros, RodeoFX, Weta, Xilam... et pour les
jeux vidéo Ubisoft, Quantic Dream,
Arkane Studios, Lariane Studios,
Spiders, Dontnod Entertainment,
Voodoo - sont toujours en recherche

de nouvelles compétences.

Les emplois que proposent les
acteurs majeurs de ces domaines
artistiques trés attractifs sont
hautement qualifiés, trés bien
rémunérés et durables.

Parmi nos anciens éléves, un grand
nombre sont devenus :

Lead ou superviseur en animation
3D ou en effets spéciaux, Technical
Director, Directeur et fondateur
de studio d'animation ou d'effets
spéciaux ou Game Designer,
concepteur de jeux vidéo...

Nombreux sont nos anciens qui ont
travaillé sur des projets de classe
mondiale et des jeux vidéo de
référence ces derniéres années en
France ou a lI'international...

ESMA

Animation 3D

Mario Bros - Pinocchio - Les Minions 2 : Il était
une fois Gru - Les Minions - Sonic 1 & 2 - Comme
des bétes 1 & 2 - Tous en scene 1 & 2 - Love Death
+ Robots - Pil - Les as de la jungle - Klaus - Les
Mitchell contre les machines - Spider-Man : new
generation- Hotel Transylvanie 3 &4 - Madagascar 3
Shrek 4 - Total War : Wharammer |Il & Il - Arcane -
Unicorn Wars

Effets spéciaux

Avatar 2 la voie de I'eau - Mercredi - Black Panther :
Wakanda - Game of Thrones : House of the
Dragon - Nope - Thor : Love and Thunder - Thor :
Ragnarok - Top Gun : Maverick - Doctor Strange
Les animaux

fantastiques : Les secrets de Dumbledore et Les

in the Multiverse of Madness -

crimes de Grinderwald - The Batman - Maléfique :
le pouvoir du mal - Le voyage du Dr Dolittle
Le Roi Lion - Godzilla 2 - Roi des monstres - X-Men -
Dark Phoenix - Pokémon - Détective Pikachu -
Avengers : Endgame et Infinity - War - Ready
Player One - Star Wars Les Derniers - Jedi - Blade
Runner 2049 - Wonder Woman - Les Gardiens de
la Galaxie - Ghost in the Shell - Aquaman - Le livre
de - Boba Fett - Transformers - His Dark Materials :
A la croisée des mondes - Le Livre de la Jungle
le cercle d'or - Alita Battle Angel -
Le Hobbit : la bataille des - cing armées - Troy

Total War : Attila - Total War : Thrones of Britannia
- Star Wars Lego - La Saga Skywalker - Assassin's
Creed : Valhalla - Beyond Good and Evil 2 - Star
Wars Outlaws - The Division 2 - The Adventures of
Tintin : Secret of the Unicorn - Rayman Adventures
- Ghost Recon : Wildlands - Riders Republic -
Dogs of War Online - Game of Thrones : The Wall
- Wolcen - Under the Waves - Tell me Why

Kingsman :
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Ces studios nous font confiance
et recrutent nos étudiants
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Cette liste est non-exhaustive et nous nous excusons pour les nombreux studios qui nous font
confiance en recrutant nos étudiants et que nous n'avons pas pu citer.
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L'ESMA se

démarque'!
—

Notre notoriété dépasse les frontiéres
de I'hexagone et nos formations sont
reconnues a linternational par les
professionnels et le public.

La preuve:

\‘/ 4 FILMS

ESMA
Dans Ie top 5 des

2 & .
‘0N cAREE® meilleurs films

Rookie Awards 2025

Depuis 2012, le prestigieux site
professionnel Animation Career Review
publie un classement international des
écoles formant aux métiers de I'audiovisuel.
Chaque année, environ 200 écoles du
monde entier sont passées au crible
fin : programme, équipe pédagogique,
réputation, taux d’insertion sur le marché
du travail.. aucun critére n’est négligé. Et
cette année encore, I'ESMA confirme
sa place parmi les meilleures écoles du
classement 2025, en France, Europe et
monde'!
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LA PLUS
BELLE
CHANCE
DE VOTRE
VIE

La formation de 'ESMA est encensée par les plus grands studios

d'animation, de jeux vidéo et d'effets spéciaux a l'international.

En effet, ce sont eux qui constituent le jury des Grands Prix et évaluent

les productions de fin de cycle de nos étudiants. Une fois le projet présenté
par votre équipe, un temps d’'échange est prévu avec ces professionnels
aguerris et en quéte de nouveaux talents. Chaque création est évaluée

au regard des compétences des etudiants attendues en fin de cursus.

Pour nos étudiants, c'est une opportunité unique de se faire remarquer

par les meilleurs professionnels des secteurs correspondant a leur formation.

ESMA // 25



Saurez-vous relever
le défi ESMA ?

N

Pour se préparer a I’excellence, il faut savoir relever des défis. LESMA
vous en lance un de taille, passionnant, stimulant et fédérateur :
réaliser votre propre film d’animation ou votre jeu vidéo pour le Grand
Prix ESMA !

A 'ESMA, chaque cursus (Cinéma d'Animation 3D et Effets Spéciaux, Jeu
Vidéo) s’achéve toujours par des événements trés attendus par I'ensemble
des étudiants, des équipes pédagogiques et des professionnels : les
Grands Prix ESMA.

gestion de 'humain,

> ° 0

orise de décision,

adaptation aux contraintes techniques...

.. étape apreés étape, vous mettez en ceuvre les compétences acquises au
cours de la formation et vous touchez du doigt les différents aspects de
votre futur métier.

ESMA // 26



Le grand prix ESMA
en 3 étapes :

Pendant plusieurs
mois, votre idée germe
puis prend forme.

Des prix viennent
récompenser les
créations les plus
talentueuses jugées
sur leurs qualités
techniques, artistiques
et narratives.

Le lendemain de la
remise du Grand Prix
ESMA, les étudiants
rencontrent les
professionnels du
secteur. Pour le cycle
Cinéma d'Animation
par exemple, plus

de 1300 entretiens
d’embauche sont
passés chaque année
a cette occasion.







Des ¢tudiants primés
chaque année aux
quatre coins du monde

7

Nos anciens étudiants de 'ESMA sont régulierement récompensés par des prix nationaux et
internationaux pour leurs créations en animation 3D et jeu vidéo. On les retrouve dans le
palmareés des plus prestigieux festivals. Ci-aprés une liste non exhaustive.

d'Animation 3D &

Effets Spéciau

SIGGRAPH - Palm Spring International

Animation  Festival - Tokyo Anime
Awards Festival - Animayo - MovieValley
International Film Fest - Zlin Film
Festival - Festival de Roanne - Athens
International Festival - HollyShorts Film
Festival - Riverrun Film Fest - VES Awards
Underexposed Film Festival - SOFIE
Awards - Festival de Clermont Ferrand

Cleveland International Film  Festival
Sapporo International Short Film Fest
Fantasia International Film Festival
International Animation Golden Kuker
SOFIA - Festival d’Annecy - ANNIE Award
Rhode Island International Film Fest
Animayo - Animafest Zagreb - Brussels
Short Film Festival - Chilemonos - Tirana

International Film Festival - Deadcenter
Film Festival - Warsaw Film Festival - Spark
Animation - Anima Mundi - ANIMAC
International Short Film  Festival in
the Palace - New York International
Children’s Film Festival - INDY Shorts
International Film Festival - Stuttgart

International Festival of Animated Film
Show Me Shorts Film Festival - Student
Academy Awards

Catégorie Jeu Vidéo

Prix « VR Entertainment » (& la VRIJAM 2022) -
Prix « Push Start » (au Montpellier Stream Show
2022) -

Sélection pour le Prix du Big Festival 2023,
catégorie "Jeux étudiants" (Sao Polo)

Sélection pour le Prix du « meilleur jeu étudiant »
aux Ping Awards 2018 (l'un des événements les
plus importants du jeu vidéo) -

Sélection pour le Grand Prix de I'lndie Game de
Strasbourg 2018 -

Prix du MEILLEUR JEU ETUDIANT au Big Festival,
le plus grand festival de jeu d’Amérique Latine -
Finaliste du concours BAFTA (British Academy of
Film and Television Arts) I'équivalent anglais des
Oscars, composee de plus de 6000 professionnels
de lindustrie du cinéma, de la télévision et des
jeux vidéo

ESMA // 29
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Et silavenir,

c’éetait d’etudier a 'ESMA ?

7

Le marché du travail vous attend et vous serez prét a I'intégrer sereinement. Nous nhous y engageons.

Un cadre d’étude a la hauteur des attentes
des étudiants.

Des formations a la mesure des exigences
du marché.

L'ESMA appartient au réseau Icones, un
regroupement d'écoles portant et prénant les
mémes valeurs et philosophies pédagogiques
rassemblées dans une charte éthique commune.

Nos formations sont solides.

Notre plus bel objectif:transformerlescapacités
de chacun en compétences reconnues sur le
marché de I'emploi des métiers artistiques et
créatifs.

Comment ? En combinant cours magistraux,
travaux pratiques et dirigés, projets transversaux,
conférences de professionnels et workshops
pour confronter les éléves a des réalités
tangibles.

Les points forts de notre pédagogie : les temps
de rencontres et d’échanges avec des hommes
et femmes reconnus dans leur profession.

Une grande variété d’enseignements pointus
qui ouvre la porte a une grande variété de
carrieres possibles.

ESMA

Chaque étudiant est suivi et accompagné
par lI'équipe pédagogique administrative et
enseighante de maniére réguliére. Des outils
mis en place dans le cadre du dispositif Bloom
permettent de les préparer a la recherche
de stage et a leur entrée sur le marché du
travail (plateforme alumni, base de données
de professionnels mise a disposition, ateliers
spécifiques organisés, conférences et rencontres
avec des professionnels, passeport Bloom
et guide des softskills....). Une fois diplomés,
ils bénéficient d’'un réseau solide pour leurs
recherches d’emploi.

Notre ancrage dans la
réalité professionnelle est
otre meilleur atout.

L'approche pédagogique de 'ESMA repose sur
I'expertise d’'une équipe enseignhante hautement
qualifié¢e et bien ancrée dans la réalité du
terrain. La capacité des enseignants a intégrer
les techniques et technologies en constante
évolution permet aux étudiants de se construire
un bagage solide et de se constituer un profil en
adéquation avec les besoins du secteur.

33



Enseighants

Plus de 300 professeurs enseignent dans nos campus.
Quelques-uns se livrent sur nos formations :

Yann Pannetier, Référent

Section Cinéma d’Animation 3D et Effets Spéciaux - Toulouse

Benjamin Deyries,
Référent

Section Cinéma d’Animation 3D &
Effets Spéciaux - Nantes

L'ESMA propose une formation
généraliste, dotant les
étudiants de compétences
fondamentales tant artistiques
que techniques pour répondre
aux exigences qualitatives de
l'industrie 3D. La dynamique
éducative vise a stimuler
la créativité, la curiosité et
I'exigence personnelle, des
qualités essentielles dans
le secteur professionnel.
Encouragés par des projets
concrets, les étudiants
explorent de nouvelles idées
pour créer des images innovantes avec des a
outils utilisés dans le monde professionnel.
Ainsi formés, ils deviennent des artistes et
techniciens 3D complets.

ESMA // 34

La formation de 'ESMA est axée
sur une progression pédagogique
cohérente et actualisée chaque
année afin de suivre au plus

prés I'évolution de la technique
et des process de l'industrie.

Les étudiants sont formés a
I'utilisation de multiples logiciels
eux-mémes utilisés par les
professionnels. En paralléle, ils
développent leur culture liée au
monde de l'art ainsi qu’en leurs
aptitudes créatives. La derniére
année, consacrée a la réalisation
d’un film, met en synergie
I'ensemble de ces connaissances
acquises autour d’un projet
commun : la réalisation d’'un
court-métrage qui deviendra leur
carte de visite pour leur entrée
dans le monde professionnel.

4



Conféerenciers

Chaque année, nous convions un grand nhombre

d’intervenants prestigieux dans nos écoles :

Julien Fournet

Réalisateur chez
TAT Productions

Tasha Beddoe
Talent Coordinator chez
Studio Electric Theater
Collective

Jérome Denjean
Supervising Creative
Director chez Blur Studio

Amélie Paraiso
Head of Recruitment
chez MacGuff

Romain Puig
Talent Acquisition Lead
chez Rodeo FX

Alexis Wanneroy
Head of Character
Animation chez Fortiche

Etbien dautres...

ESMA // 35

Bastien Grivet

Environment artist, a
travaillé sur Spider-Man :
Across the Spider-Verse

Célia Hodent
Directrice de 'UX chez
Epic Games

Eric Viennot
Game Designer et
fondateur de Lexis
Numérique

Emeric Thoa
Wordwide Conception
Director chez Ubisoft

Yoan Fanise
Directeur du studio
Digixart Entertainment

Anthony Simon
Character Artist
chez ubisoft
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I essentiel
est dans les valeurs

L'ESMA fonde ses apprentissages et son
fonctionnement sur de nombreuses
valeurs, qu’elle partage avec 'ensemble des
établissements du réseau Icones. La vision
commune, audacieuse et innovante de

la créativité que tous portent contribue a
faconner un avenir radieux aux étudiants.

Formation inclusive, handicap, accessibilité,
accueil d’étudiants étrangers... nos écoles
sont des lieux de mixité sociale et culturelle
ouverts a toutes et a tous. Tout est mis en
place pour favoriser I’égalité des chances,
quel que soit le profil des étudiants.

Les futurs éléves sont sélectionnés sur la
base de critéres objectifs, sur étude de
dossiers scolaires et artistiques. Cet état
d’esprit favorise I'émulation créative, il est
notre plus belle richesse. Quant a vous, votre
meilleur atout pour intégrer I'école sera votre
motivation !

Aides disponibles

Afin de faciliter a certains I'accés de nos
formations, des bourses internes sont
octroyées sous conditions, a compter de la
deuxiéme année d’étude a 'ESMA.
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La créativité,
cane s’invente pas.

(Ca se stimule.




LES
CURSUS

\VeIUINeElgiA¥Ialcadre d'apprentissagellelzEIl
Vous confronté(e) a de Clelsle N IfIEEI el laEIN du métier.

Vos EIRMER confortées par nos enseignements pointus.

Les qui vous construiront, les défis qui vous
animeront.

Vos qui naitront, vos qui se concrétiseront.
Vos années ESMA, c’est votre futur métier qui prend
forme...

ESMA // 39



Une prépa
pour mettre

toutes les chances
de votre cOté




LA

PREPA
ENTER-
TAINMENT







Pour qui ?

Pour les étudiants qui souhaitent intégrer I'un des deux
cursus suivants : Cycle Cinéma d'Animation 3D et Effets
Spéciaux ou Cycle Jeu Vidéo.

Pour les étudiants qui souhaitent se former au Cinéma
d’Animation 3D et aux effets spéciaux et qui n'ont pas un
niveau en dessin satisfaisant.

Pour les étudiants qui ne sont pas encore sirs de leur choix
de formation, qui veulent se laisser encore un an de réflexion
supplémentaire pour se décider et choisir la bonne filiere qui
leur correspondra le plus.

Elle peut étre intégrée sous réserve des critéres suivants :
« Un bac ou titre équivalent de niveau 4

L'étude du dossier scolaire de I'éléve et un entretien de
motivation

Pourquoi ?

Pour découvrir le milieu des industries créatives de
I'entertainment.

Pour accéder a un solide socle de connaissances en arts
appliqués, arts plastiques et dessin.

Pour acquérir des méthodes de travail efficaces et
développer a la fois sa créativité et sa culture artistique.

Comment ?

Des cours et workshops sur deux semestres.

Un programme trés axé sur le dessin et sa pratique : travail
de la perspective, le croquis d’observation, dessin de
modeéles vivants, pratique graphique et plastique, volumes,
photographie..

Un contréle continu avec des situations d'apprentissage et
d'évaluation (mises en situation) a chaque fin de semestre.

Un Projet Professionnel Etudiant (PPE) mené et encadré dés
I'année de Prépa.
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—— Etude du squelette
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Réalisation d'un portrait a partir d'un collage
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Croquis
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—— lllustration traditionnelle
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Dessins d'observation
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—— Dessin analytique au trait
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Travaux d'expression plastique

ESMA // 56



—— Etude des bleus et de la liquidité




Passez de

la passion a
I'animation!




’ANIMA -
TION 3D

& EFFETS
SPECIAUX

Bordeaux - Lyon - Montpellier
ajversion francophone et anglophone

Nantes - Rennes - Toulouse
lslversion francophone

Titre RNCP niveau 7

Equivalent bac +5

ESMA // 59



L'ESMA, c'est prés de 250 films en 25 ans.

ESMA // 60
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ASTERIA

J..ul Regardez nos films

sur notre chaine YOUTUBE
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o Pour qui ?

& Pour tous les créatifs qui aiment aller au bout de leur passion et qui
& se donnent les moyens de concrétiser leurs réves.

(notre année préparatoire entertainment) peut étre intégrée sous
réserve des critéres suivants :

)
E

|
@" La premiére année du cycle Cinéma d'Animation 3D et Effets Spéciaux
. Un bac ou titre équivalent de niveau 4 (toutes filiéres)

i . . L’étude du dossier scolaire de I'éléve et un entretien de
; motivation

r —1..\\.
i 9/ l La deuxiéme année peut étre intégrée directement sous réserve des

u critéres suivants :

Avoir un bac+1 dans un domaine apparenté ou une année
préparatoire ou compétence significative dans les arts
g appliqués (bac art appliqué par exemple)

. Accés sur étude du dossier scolaire, un entretien de motivation
w, 4 et présentation d’'un book artistique

@ v Pourquoi

J'L \ Le cursus complet permet aux étudiants de développer leur créativité
et leur sens artistique, et d’envisager une carriére dans le Cinéma
d’Animation 3D et les Effets Spéciaux, l'univers du jeu vidéo ou le
monde de la publicité.

Comment

Année préparatoire entertainment

2¢ et 3° année : acquisition des fondamentaux
+ 4% année : approfondissement de la spécialité choisie

5¢ année : consacrée a la réalisation du film de fin d’études
présenté devant un jury de professionnels et aux épreuves
certificatives

. Un stage de 8 semaines sera a effectuer en fin de 3° ou 4° année

en France ou a I'étranger -'I

. Une pédagogie cohérente et construite de facon progressive
et en transversalité, avec de nhombreux projets pour mettre en “:'
application toutes les compétences travaillées durant les cours. ‘)
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—— " Swing to the moon "
Dans la forét, Temi, une petite araignée, réve d'attraper la Lune. Elle va tout tenter pour essayer de I'atteindre.




—— Marie Bordessoule // Adriana Bouissie // Nadine De Boer // Elisa Drique // Chloé Lauzu // Vincent Levrer
Solenne Moreau




—— " Je suis un caillou "
Bulle, une jeune loutre, vit avec des cailloux qu’elle considére comme sa famille. Elle s'imagine que ce sont des loutres normales,
mais petit a petit, elle prend conscience de leur véritable nature, et doit se confronter a sa solitude.

ESMA // 68



—— Mélanie Berteraut Platon // Yasmine Bresson // Léo Coulombier // Nicolas Grondin //
Maxime Le Chapelain // Louise Massé.

ESMA // 69



—— " Le Roi Tulipe "
Il était une fois dans un royaume oublié, un petit Roi vivant seul avec sa gouvernante. Un jour, alors qu’il se promenait dans son
grand jardin, il y découvrit une nouvelle fleur, une tulipe.

ESMA // 70
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—— Chloé Chapart // Agnés Dejean // Dorian Douaud // Flavien Duramé // Audrey Rioux // Alexis Rousseau
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Préct arelever le challenge
de votre vie ?

PROJET DE FIN D’ETUDE : LA FABRICATION D’'UN FILM D’ANIMATION 3D, ETAPES PAR ETAPES

Chaque fin de cycle, les étudiants doivent
réaliser un film en équipes. Ensemble,

ils repoussent leurs limites créatives et
mettent en ceuvre toutes les compétences
acquises au cours de leurs années de
formation. Apreés avoir élaboré un scénario,
ils le développent de bout en bout, étape
par étape (pré-production, production,
post-production). Plongés dans des
conditions identiques a celles des studios
professionnels, ils se préparent a intégrer
le monde du travail dans les meilleures
conditions.

Ce projet d’envergure commence dés

la fin de la 4° année pour se poursuivre en
5e année et aboutir a une projection
finale lors du jury international de fin
d’études.

Un exemple pour mieux
comprendre...

Le film d’animation 3D CEil pour il
réalisé par les étudiants du cycle Cinéma
d'Animation 3D et Effets Spéciaux de
'ESMA par Thomas Boileau, Francois
Briantais, Robin Courtoise, Alan Guimont,
Malcolm Hunt et Mathieu Lecroq.

ESMA // 75
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Pré-production

Tout commence
paruneidée de
scénario...

Un capitaine pirate borgne
enchaine les tentatives pour
s’'emparer d’'un trésor en
recrutant a chaque fois un
équipage tout aussi borgne
que lui...

« Lobjectif principal
était de réaliser un

film et une histoire

qui plairaient a tout le
monde. Nous avons tous
participé alélaboration
du scénario, ily aun peu
de chacun a l'intérieur.
Nous avons beaucoup
brainstormé devant

un tableau ot nous
écrivions nos idées. »

ESMA
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... que vient

concrétiser
le storyboard

«lladabord éré
réalisé sur papier,
mais rapidement,

nous SOmmes passeés
alanimatique 2D

(version vidéo du

storyboard). Cela nous
apermis de trouver le
rythme,

la pertinence des

gags, le placement des
caméras et de gérer la
longueur

du film. »

ESMA
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L'équipe passe ensuite au character
design et environnement

77

« Nous nous sommes
réparti les missions
0/5’1 de trouver une
bonne coordination
entre nous. Pour
gagner du temps,
Nous avons creé un
personnage de base
qui a été dupliqué
en plusieurs autres
personnages. La
taverne a constitué
le décor principal et
le bateau érait a la
fois un personnage
(surleau) et un
decor (quand

les personnages
évoluent dessus).
Pour la direction
artistique, nous
avons [ait beatucoup
de recherches dans
univers du jeu vidéo. »



Production

Viennent ensuite le texturing...

« Une fois modélisés, les objets sont
entierement gris. L étape du texturing

consiste a appliquer
des couleurs sur ces
éléments. »

...le shading
« Le shading permet
de simuler la maticre
souhaitée et de
donner du volume
alobjet. Ainsi, le
Lorsque le scénario Specmfew’ﬁamem
est prét et le character @1 dé[@rmin@r ]g
e e Tea e bt matiére. Dans notre
en production avec le ﬁlm, nous devions
modeling, étape majeure styliser les matériaux
vers la concretlsagfoqeotl‘ti rout engardan[un
coté réaliste pour
« Le modeling consiste que [univers soit
da donner /%rme aux credible. »
concepts établis en
pré-production et d
passerdela2D ala3D.

C'est comme passer
d'un plan d'architecte
a la construction d’une
maison. Nous avons
utilisé les logiciels
Maya ou ZBrush pour
réaliser ces sculptures
virtuelles. »
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Production

... lerigging w

« Lerigging désigne

le squelette 3D

d’un personnage

ou d un objet sur

lequel des points

d articulation sont

placés, permettant

la déformation de

la modélisation et

son animation. C'est

loutil que l'animateur

viendra utiliser. Notre
film a une ec:ﬁc:[e

nous avons déformé un

personnage afind en

créer d autres. »

... le grooming

« Le grooming
consistait
principalement

dans I'animation des
cheveux, de la barbe du
capitaine ou encore des
sourcils. Ce qui était
complexe, c'est que

ces éléments devaient
suivre les mouvements
du corps. Ily avait un
lien fort entreleriget le
groom. »

;"l
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Une fois ces éléments calés,
il est temps de passer a 'animatique 3D

ESMA //

« Cette étape donne
un apergu des
déplacements des
personnages et de la
caméra dans ['espace
3D. Cela souligne ce
qui ne fonctionne pas
dans le passage entre
la2Dversla3D et
nous permet d ajuster
ce qui ne va pas et

de trouver des
solutions. »

Et enfin, place
aux effets
spéciaux (FX)

« L'eau a constitué

la part la plus
importante de

ce travail d effets
spéciaux. Encore une
fgis, nous devions
avoir un rendu stylisé
Lype cartoon mais

en respectant les
propriétés physiques
de l'eau. Pour les
réaliser, nous avons
travaillé sur le logiciel
Houdini. »



Post-production

Une fois tous

les éléments
artistiques
réalisés chacun
deleur coté, il
faut les mettre en
commun:

c’est le rendering.

«llest nécessaire

de bien optimiser
les fichiers pour que
lordinateur puisse
calculer rapidement
des images. C'est

ce passage quiva
concrétiser la scene
en3D. »

Puis il faut se pencher sur les aspects
sonores : musique, son et doublage

ESMA

82

« Jeffrey Brice a
debute la composition
de la musique du film
des l'animatique 2D.
Et les échanges ont
duré tout au long de
la production. Le
Studio des Aviateurs
aréalisé le sound
design qui a contribué¢
al'ambiance générale
du film. Antoine
Perichon - un ancien
de 'ESMA - a quant a
lui réalisé le doublage,
a base d onomatopces
grommelées qui
participent a
I'humour du film. »
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Et

demain ?

7

Formés au travail en équipe, a la gestion de projet et a la gestion de I’humain,
les étudiants de 'ESMA sont opérationnels dés la sortie d’école. Capables de
s’adapter au rythme des studios, a leurs maniéres de travailler et aux différents
process de production, ils sont trés attendus sur le marché du travail, a des
postes de salariés ou en tant qu’indépendants. lIs pourront rapidement évoluer
vers des postes a responsabilités et d’encadrement, comme lead, superviseur
et méme fondateur de leur propre studio. Une évolution naturelle et courante
parmi les anciens de 'ESMA en France ou a I'international.

« Les studios réalisant des films d’animation pour le cinéma
ou la télévision : longs-métrages et courts-métrages, séries télévisées.

« Les sociétés de post-production chargées de la réalisation des effets
spéciaux des films, des publicités animées, des habillages de chaines
télévisées.

+ Les studios de création de jeux vidéo pour la production des trailers et
cinématiques.

+ Les studios de création d’images de synthése dans les domaines industriel,
architectural, scientifique, médical et autres.

Les formations ESMA, un choix gagnant sur le long terme|

Les exemples d’employeurs et de métiers cités ne sont bien entendu pas exhaustifs.
Les formations de 'TESMA permettent aux étudiants de progresser rapidement au
sein des entreprises, studios et agences qu’ils intégrent. Beaucoup d’entre eux
accedent quelques années seulement aprés I'obtention de leur diplome a des
postes a responsabilité.

ESMA // 85



lL.ead
Animateur
3D

salarié ou indépendant

7

A la fois magicien et technicien, I'animateur 3D
manipule les logiciels 3D avec une expertise hors
du commun. Grace a lui, les personnages prennent
vie, leurs mouvements sont fluides et réalistes, les
objets qu’ils manipulent et les environnements
dans lesquels ils évoluent se forment.

Il est - avec les réalisateurs et les autres animateurs
- le garant de la qualité finale de I'animation. .

Pour exercer ce meétier, il faut:

Faire preuve d'une grande créativité et d'une
belle originalité dans ses propositions. .

Un bon sens de 'observation pour comprendre / g
les mouvements et les comportements réels
afin de les reproduire de maniere convaincante. 1

Beaucoup de patience pour surmonter les défis
techniques, peaufiner les détails et atteindre un
résultat final de haute qualité.

Une bonne maitrise des logiciels d'animation
3D pour manipuler les modeles et réaliser les
mouvements.

Le golt du travail en équipe.

Une grande souplesse pour s'adapter aux
exigences et contraintes du projet.
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Technical

Director
(TD)

salarié

7

Technicien hors pair et grand superviseur de
tous les projets d'animation 3D, le Lead Technical
Director est responsable de la mise en ceuvre
des outils et des pipelines de production. C’est
également lui qui se charge de résoudre les
problémes techniques.

Pour exercer ce métier, il faut :

Des compétences techniques avancées et une
grande maitrise des logiciels d'animation 3D et
de programmation.

Des qualités de leadership pour diriger une
équipe technique et prendre des décisions
stratégiques.

Une capacité a résoudre les problemes pour
surmonter les défis techniques rencontrés
pendant la production.

Des capacités d’'organisation sans faille pour

gérer les ressources et faire en sorte que les
délais soient respectés.

Un grand sens de la communication pour
collaborer efficacement avec les artistes et
I'équipe de production.
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CG
Supervisor

salarié ou indépendant

7

Véritable chef d’orchestre du projet, le CG
Supervisor joue un role clé dans la réalisation
d’un film d’animation, des effets spéciaux, d’'une
publicité ou d’'un jeu vidéo. Polyvalent, il intervient
sur plusieurs fronts. Créatif, il définit le style
graphique, 'ambiance et le rythme des actions.
Compétent techniquement, il sait répondre
aux attentes dans le respect des contraintes.
Ingénieux, il doit déployer des solutions a la
fois pragmatiques, techniques et esthétiques. A
I’écoute, il doit également coller aux aspirations
du réalisateur et du client tout en manageant
une équipe. Il suit le projet et coordonne les
différents intervenants pour s’assurer de la
cohérence d’ensembile. Il est celui qui garantit la
qualité esthétique et technique d’'un projet dans
la limite de temps imparti et dans le respect des
contraintes imposées.

Pour exercer ce métier, il faut :

Un sens artistique développé
Une bonne culture de I'image

Une grande maitrise des logiciels métiers et des
process

La capacité a relever les défis techniques

Un bon sens relationnel, de la diplomatie, une
capacité d'écoute

ESMA
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Superviseur
des effets
spéciaux

salarié

7

Les défis ne lui font pas peur et chaque projet est
pour lui un challenge unique. Les effets spéciaux
qu’il crée rendront le film unique. Pour parvenir
un tel niveau d’exigence, le superviseur des effets
spéciaux utilise des logiciels avancés. Il intervient
sur les différentes séquences d'animation avec un
talent maitrisé.

Pour exercer ce métier, il faut:

Une parfaite maitrise des logiciels adaptés pour
créer des effets visuels convaincants.

Une créativité qui permette de concevoir des
effets spéciaux uniques et saisissants.

La capacité de résoudre les problemes pour
surmonter les défis techniques lors de la
création des effets spéciaux.

Une vraie capacité a travailler en collaboration
avec l'équipe artistique et les animateurs afin
d'intégrer les effets de maniéere harmonieuse.

Un sens du détail pour garantir la qualité et le
réalisme du résultat final.
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Lead Rigger

salarié ou indépendant

7

Leriggerestl'undes meilleursgarantsduréalismedes personnages.
Il crée le squelette virtuel du personnage, définit les contraintes
pour faciliter I'animation et met en place des structures et des
controles pour permettre aux personnages de bouger de maniére
fluide et réaliste.

Pour exercer ce métier, il faut :

Des compétences techniques permettant de créer des
structures et des systemes de controle complexes.

Des connaissances anatomiques pour parvenir a faire bouger
les personnages de maniere réaliste.

Un grand sens de la précision pour optimiser le rigging et
permettre une animation fluide et naturelle.

Une capacité a accepter les critiques et retours afin d’'ajuster le
rigging en fonction des commentaires de I'équipe d'animation.

Une flexibilité intellectuelle et technique pour s'adapter a
différents styles de personnages et de projets.

ESMA // 90






— " Reven "
Reven, 10 ans, est née la téte penchée. Lorsque ses proches remettent en doute ses capacités d'adaptation, elle décide de leur
prouver le contraire avec une photo de classe d'elle bien droite comme ses camarades.
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—— Hugo Babey // Victor Barreau // Line Bossard // Chloé Hurard // Coralie Monnier // Mathilde Morin //
Léna Ripoche // Tanguy Salatn
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4 000

anciens étudiants
répartis dans

+ 25

— pays atravers Ie monde.

—

lIssont a i hs de 'TESMA
et fiers defetre!
i

Nos anciens étudiants sont nos meilleurs ambassadeurs. Leurs
parcours multiples et brillants, en France et au-dela, prouvent que
nos formations sont porteuses d'avenir.

Nous gardons une relation privilégiée avec nos anciens étudiants.
Leur attachement a 'ESMA est aussi fort que la fierté de lTESMA
de les voir réussir dans les domaines qui les passionnent. Certains
reviennent faire des conférences et dispenser des workshops.

D'autres y enseignent apres une carriere en studios.
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Antoine Perrichon

ESMA Cycle Professionnel Cinéma
d'Animation 3D & Effets Spéciaux

ANIMATEUR 3D A PARIS, LONDRES
ET LYON, ACTUELLEMENT EN
POSTE CHEZ XILAM ANIMATION

Projets : Minuscule 2

Ce que lui a apporté sa
formation a ’'ESMA :

1
Tout le savoir nécessaire pour

étre professionnelle deés la
fin des études : les outils
informatiques, les bases
pour toutes les disciplines,
la rigueur, la persévérance
et surtout I'expérimentation
du travail d’équipe, clé de la
réussite, grace au projet du
Grand Prix ESMA. n
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Ce que lui a apporté sa
formation a 'ESMA :

n
Une méthode de travail, des

bons réflexes a avoir face a
la plupart des situations et
surtout un sens du travail

en équipe. S'il y a bien une
chose a avoir en téte c’est
que le talent personnel est
tout aussi crucial que de
savoir travailler en équipe!
Les professeurs nous l'ont
bien fait comprendre. n

Promotion 2017

Elise Carret

ESMA Cycle Professionnel Cinéma
d'Animation 3D & Effets Spéciaux

MAIN CHARACTER ANIMATOR
CHEZ ILLUMINATION MAC GUFF ET
AUJOURD'HUI CHEZ WALT DISNEY
ANIMATION STUDIOS

Projets : Le Grinch (long métrage),
Xmass Minions, Super Gidget, Art
show et Minions Monsters (courts
métrages). Le Grinch, Comme des
bétes 2, et Minions 2 (publicités),
Migration, Moi Moche et Méchant 4,
Tous en scéne 2.
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Portrait
Raul Carbo

7

Raul Carbdé s’inscrit parmi les premiers
étudiants de la formation Cinéma d’Animation
3D & Effets Spéciaux de 'ESMA. Un temps a
son compte en tant que graphiste freelance,

4‘“ _Ih
e .
el

il se lanca rapidement dans l'aventure
entrepreneuriale en ouvrant des 2005 le
studio In Efecto. La motivation premiere
pour lui était de créer une structure en
résonance avec sa personnalité ainsi
gu’a sa maniere de travailler : créativité,
flexibilité et réactivité. L'entreprise
se spécialisa dans les formats courts
d’animation 3D et travailla pour des
clients a la renommée internationale
tels que : Michelin, BIC, Haribo...

En 2019, nouveau virage pour Raul qui
co-fonda, aux coOtés de deux autres
associés Catherine Macresy et Dan
Creteur, le studio Atlantis deéedie a
production de séries d’animation 3D
premium. A son actif, le studio signe
des séries comme Miraculous Ladybug
(saison 5), Tara Duncan ou encore le
trailer de la série en développement
Messi and the giants. Dans ses pics de
production, le studio a comptabilisé
jusqu'al50 collaborateurs etambitionne
de se développer rapidement dans les
années a venir.

ESMA

Ce nouveau chapitre dans la vie d’entrepreneur
de Raul s’inscrit dans une démarche de
renouveau, de pouvoir proposer un studio
aux offres de services plus complétes et de
permettre de travailler sur des projets plus
longs et complexes qu'auparavant.

Etl'avenirse présente sous les meilleurs auspices
puisque, en plus de leur service de production
de séries premium, Atlantis ambitionne de
développer ses propres projets. Une belle
perspective en lien avec la forte demande de la
part de chaines TV ou de plateformes de vidéos.

Et Raul n'oublie pas non plus le lien l'unissant
a son ancienne école puisqu’il n'hésite pas
a visiter les divers campus de I'ESMA afin de
rencontrer les étudiants pour échanger autour
de leurs films de fin d'études ou donner des
masterclass. Il participe aussi régulierement
au Jury 3D, un moment propice pour dénicher
les futures pépites de I'animation qui pourront
rejoindre la fabuleuse aventure Atlantis. Et
ces jeunes recrues ne seront certainement
pas dépaysées puisque I'ensemble des
départements du studio intégrent plusieurs
anciens étudiants de I'ESMA. Raul conclut
gue pour lui « c'est une fierté de voir évoluer
ces jeunes dipléomés en milieu professionnel.
L'ESMA est, pour moi, une des meilleures écoles

européennes et mondiales en animation. »

Une belle aventure entrepreneuriale qui dure
depuis presque 20 ans et qui Nn'est pas préte de
s'achever !
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Portrait

Garrick Rawlingson

7

Passionné depuis toujours par le cinéma,
Garrick Rawlingson voulait devenir réalisateur.
C'est en visionnant des courts métrages de
'ESMA qu'il fut convaincu de suivre la formation

-

pour réaliser son réve. C'est en 2013, et
grace a son film de fin d’études Forward
March, qu'il fera ses débuts dans le
monde de I'animation 3D.

Un parcours extrémement riche qui,
en une dizaine d’années, le conduira
a intégrer les plus prestigieux studios
internationaux : Passion Pictures, MPC,
Animal Logic et Weta Digital. Son hom
s'inscrira au générique de nombreux
blockbusters tels que : Le Hobbit : la
bataille des cing armées, Fast and
Furious 7, Hunger Games : la révolte
part.2, Spectral, Alvin et les Chipmunks
: A fond la caisse, Sonic le film, Pierre
Lapin 2 : Panique en ville..

Apres une décennie passée a voyager
autour du monde, a changer de
studios et de projets, il a eu I'envie de
se stabiliser et de fonder son propre
studio.

C'est ainsi, gu'accompagné de trois co-
fondateurs naquit Floating Rock. Le
jeune studio néo-zélandais est spécialisé
dans lI'animation et les effets spéciaux,
proposant de la sous-traitance mais aussi
des créations originales.

L'un des projets fer de lance du studio est la
série Kyoryu, dont I'histoire porte sur un Japon
postapocalyptique dans lequel des dinosaures
génétiguement modifiés ont survécu aux
humains et qui tentent eux-mémes de subsister
dans ce nouveau monde. Un projet audacieux
qui ouvrira de magnifiques perspectives au
jeune et ambitieux studio Floating Rock et pour
Garrick « passer d'étudiant a avoir son propre
studio et développer une IP, c’est le travail qui
porte ses fruits, un réve devenu réalité ».

Le jeune homme n'a pas oublié son école
puisqu’il conserve de savoureux souvenirs de
ses études, soulignant la qualité de la formation
Cinéma d'Animation 3D & Effets spéciaux
qui couvre un large éventail de compétences
et de matiéres permettant aux étudiants de
comprendre le fonctionnement complet de
la chaine de production. Dailleurs, quelques
anciens étudiants de 'TESMA ont rejoint I'aventure
et se sont envolés a l'autre bout du monde pour
intégrer les rangs de Floating Rock. D'autres ne
tarderont pas a suivre !

Motivé et confiant en I'avenir, Garrick Rawlingson
reste passionné et convaincu par ce qu'il fait et
ne baissera jamais les bras afin de concrétiser ses
réves.
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L.e bonheur
¢tudiant, ¢ane
sapprend pas.
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Campus de Toulouse




LES
CAMPUS

Votre dans un cadre exceptionnel.

Votre quotidien dans des locaux

Votre expérimentation entre les mains de professionnels
venus du Iels.

Votre apprentissage de la technique servi par

W[efmatériel de pointel
Sur les campus de 'ESMA, c’est une nouvelle vie qui

commence ...
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Campus:
lequel sera
le votre ?

7

Bordeaux
Lyon e
? Montpellier ¥
\yNantes
Rennesj\
_Toulouse\
Montréal \*™

.~ — Campus de Rennes
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— Campus de Nantes
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Et si le vrai luxe, pour un
étudiant, c’était I'espace ?

7

Espaces pour apprendre,

espaces pour se détendre..
tous les campus ESMA ont été
développés dans l'optique de
favoriser le bien-étre étudiant.
Tout y a été pensé dans le
moindre détail.

Nos locaux sont récents, nos
salles informatiques sont
régulierement renouvelées
pour proposer les toutes
derniéres technologies.

Les outils techniques mis a
disposition des étudiants sont

a la hauteur des ambitions
créatrices de chacun.
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INFRASTRUCTURES
CONFORTABLES
SALLES DE DESSIN
SALLES INFORMATIQUES
CAFETERIA
EQUIPEMENTS
HIGH TECH
ROOFTOP
AUDITORIUMS
PLATEAUX DE
TOURNAGE
BIEN-ETRE
STUDIOS SON
SALLE DE FITNESS
EPANOUISSEMENT
LARGES ESPACES
DE TRAVAIL
RESIDENCES
ETUDIANTES
ATELIERS



L'ESMA,

c’est 7 campus

7

En France et au Québec. Nos campus sont
situés dans des quartiers dynamiques. Les
étudiants peuvent s’y rendre facilement
a pied, a vélo ou en transports en
commun.

ESMA Toulouse

Prépa Entertainment

Cinéma d'Animation 3D
et Effets Spéciaux

Jeu Vidéo

Rore e .
-
G 4

Prépa Entertainment
(en version francophone et
anglophone)

Cinéma d'Animation 3D
et Effets Spéciaux

Jeu Vidéo

- Prépa Entertainment (en version
francophone et anglophone)

Cinéma d'Animation 3D

et Effets Spéciaux
(en version francophone et
anglophone)

ESMA Montpellie

Prépa Entertainment (en version
francophone et anglophone)
Cinéma d'Animation 3D

et Effets Spéciaux
(en version francophone et
anglophone)

Jeu Vidéo
Prépa Design
(voir la brochure « ESMA Design »)

lllustration Concept Art
(voir la brochure « ESMA Design »)

Design Graphique Plurimédia
(voir la brochure « ESMA Design »)

Architecture d’intérieur

Prépa Design

(voir la brochure « ESMA Design »)
Design Graphique Plurimédia
(voir la brochure « ESMA Design »)

ESMA Nantes

Prépa Entertainment

Cinéma d'Animation 3D
et Effets Spéciaux

Jeu Vidéo

ESMA Rennes

Prépa Entertainment

Cinéma d'Animation 3D
et Effets Spéciaux

Jeu Vidéo

ESMA Montréal

Mise A Niveau Artistique
Cinéma d'Animation 3D

et Effets Spéciaux (Cycle spécifique

au Québec en six quadrimestres)

A vous de voir!

Venez nous rendre visite et rencontrez
nos équipes pédagogiques lors des
événements organisés par I'ESMA :
esma-artistique.com

(voir la brochure « ESMA Design »)
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[ art est une chose
sérieuse, I’avenir
aussi.

7

Celui des étudiants bien sir, mais également celui de la planéte. C’est

pourquoi TESMA accompagne la réalisation de chacun de ses campus

d’une réflexion sur la réduction de ’empreinte carbone et privilégie

une conception durable et énergétiquement sobre des batiments.
Mobilité douce et mobilité partagée autour de nos campus
Batiments vertueux dans leur construction comme dans leur usage

. Confort acoustique et énergétique supérieur aux normes en
vigueur

Lesidées vertes
de 'TESMA*

Chauffage urbain partagés
Systémes de ventilation double flux

Réduction de I'empreinte carbone

Installation de panneaux
photovoltaiques sur le toit
Récupération de I'eau de pluie pour
I'arrosage

Eclairages LED et détecteurs

de lumiére pour réduire les
consommations d’énergie

* variable selon les campus
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Je veux faire une formation
artistique aprés mon bac : suis-je
obligé de faire un BAC STD2A ou

prendre une option ART ?

Un baccalauréat STD2A est un dipldme destiné
a entrer dans des études d’arts appliqués mais
comme pour les options Art du Bac Général, il
existe peu de place. Si vous ne faites pas ces choix-
la car, votre lycée ne le propose pas, ou parce
que vous n’'étes pas sdr de vous et avez peur que
cela vous ferme des portes, rassurez-vous, vous
pourrez quand méme intégrer une école de jeu
vidéo, d’animation 3D, d’effets spéciaux ou toutes
autres spécialités artistiques.

Les classes préparatoires artistiques (comme
I'année préparatoire Entertainment de I'ESMA)
vous permettront en effet de vous préparer a ce
type d’études et de métiers.

L'école aide-t-elle a trouver le stage

professionnel ?

Notre réle a pour but d’accompagner le mieux
possible versle monde professionnel. Larecherche
de stage entre dans le dispositif de préparation a
I'entrée dans la vie active, I'étudiant doit effectuer
ses démarches seul. Mais l'école lui met a
disposition des outils et des ateliers d’écriture de
CV, de préparation aux entretiens. Une plateforme
de mise en relation de nos alumnis permet
également aux étudiants et a nos anciens de
prendre connaissance des annonces d’emplois ou
de stages diffusés par les professionnels. Toutefois,
nous sommes a la disposition des étudiants et
aidons ceux qui rencontrent des difficultés.

ESMA

Faut-il étre bon en anglais pour
faire du Cinéma d’Animation ou du
Jeu Vidéo ?

L'anglais est un outil indispensable dans votre
futur métier. Vous serez en contact direct avec
des professionnels du monde entier tout au long
de votre carriere professionnelle. Nombreux
sont les étudiants qui, dés la sortie de I'école
sont embauchés dans des studios du monde

entier : Angleterre, Canada, Espagne, Allemagne,
Nouvelle-Zélande....

A I'ESMA, l'apprentissage de l'anglais est une
matiére que l'on retrouve tout au long de vos
études.

Un séjour linguistique dans un pays anglophone
peut étre un plus afin de vous perfectionner.

Quelles sont les conditions
d’admission pour rentrer en Prepa

Entertainement a 'lESMA ?

Il est nécessaire d’avoir obtenu un baccalauréat
(général, technologique ou professionnel) ou
équivalent de niveau 4. Apres I'étude des bulletins
de premiére et de terminale, vous passerez
un entretien de motivation. La présentation
d’'un book artistique pour l'entrée en Prépa
entertainment n’est pas obligatoire. Cependant,
si vous apportez des dessins, des travaux, des
projets menés en classe, sachez que vous ne
serez absolument pas jugé sur la qualité de ce
que vous présentez. Tout ce qui sera présenté
lors de cet entretien ne servira qu’a appuyer vos
propos et participer a prouver votre motivation..

LESMA est un établissement supérieur privé
hors contrat et ne rentre pas dans le cadre des
inscriptions par la plateforme Parcoursup.

Pour vous inscrire a 'TESMA, vous devez nous faire
parvenir votre dossier de candidature par le biais
de lIinscription en ligne sur notre site.
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Lors de votre entretien, plusieurs points sont
importants : le dossier scolaire, votre motivation
et le dossier artistique. Celui-ci doit se composer
de dessins : observation, nature morte, croquis,
modeéles vivants, perspective, couleur etc.. Ces
travaux peuvent étre des travaux d’école ou bien
des travaux personnels. lIs peuvent étre complétés
par toute autre pratique artistique (photographie,
volume, sculpture, vidéo, production
informatique, codage, production narrative,
recherches artistiques, histoire de l'art...). Lors de
la prise de contact avec nos conseillers formations
avant l'entretien de motivation, le contenu du
book artistique propre a chaque voie vous sera
bien précisé et expliqué.

Je nesais pas si je vais étre capable d’étre au niveau
parce que dans mon entourage ou ma famille, il
n’y a personne qui travaille dans ce milieu.

Nombre de nos étudiants n'ont pas eu la chance
de prendre des cours de dessin ou de baigner
dans une atmospheéere familiale artistique mais
montrent une forte appétence pour les métiers
des industries créatives. La prépa entertainment
est destinée particulierement a ces éléves, qui
veulent acquérir des bases solides en dessin,
développer leur créativité et leur -culture
artistique. lls rencontreront des étudiants venant
de tous horizons, avec des parcours trés différents,
qui leur permettront de s’enrichir mutuellement
et avec lesquels ils n'auront pas peur d’échanger
et partageront leur passion commune.

ESMA

Plusieurs éléments sont a prendre en compte
pour bien choisir son école :

La qualité et la quantité de productions réalisées
par les étudiants donnent un apercu de la
formation. Allez découvrir les productions de
nos étudiants sur notre chaine youtube « ESMA
movies ».

Le méme nombre d’années d’études conduit
parfois a des validations (si validation il y a) trés
différentes allant d’un titre de niveau 5 a un
titre de niveau 7 (bac+2 a bac+5).

Attention également aux nombres d’années
d’études : certaines écoles ont des cycles en
5 ans mais avec une année préparatoire en plus
a prévoir soit 6 ans de cursus.

Et d’'autres écoles tiennent des discours
ambigus en annongant par exemple qu’une
année préparatoire pour faire de I'animation 3D
n’est pas obligatoire mais vont vous proposer
quand méme des formations en 5 ans. Soyez
vigilants !
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Etablissement d'enseignement

supeérieur prive.

7

Montpellier

1 place Niki de Saint Phalle

34070 Montpellier.

contact@esma-montpellier.com

04 67 63 01 80

Nantes

6 rue René Siegfried

44200 Nantes.

contact@esma-nantes.com

02 28 24 18 40

Rennes

50 rue Jules Andrade
35000 Rennes.

contact@esma-rennes.com

02 23 46 09 88

Toulouse

50 route de Narbonne

31320 Auzeville - Tolosane.

contact@esma-toulouse.com

05 34 42 20 02

Lyon
2 cours Bayard

69002 Lyon.

contact@esma-lyon.com

04 78 37 22 32

Bordeaux

2 parvis Gattebourse
33800 Bordeaux.
contact@esma-bordeaux.com

05 56 40 00 55
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école supérieure des
metiers artistiques



cee Tarifs / Prices
000

esma 2026 - 2027 ‘

école supérieure de
metiers artistiques Notre établissement vous propose d'échelonner le paiement de vos frais de scolarité
jusqu'a 8 mensualités sans colts supplémentaires.

For international students in the English-speaking section, the remaining tuition balance
can be paid in 3 installments without additional fees

CyCle Frais de scolarité Arrhes

Prépa Entertainment 6 380 € dont 700€ dArrhes

Cycle Animation 3D

& Effets Spéciaux 7 980 € dont 700€ dArrhes

Cycle Jeu Vidéo 6 680 € dont 700€ d'Arrhes e
E Cycle lllustration Concept Art 6380 € dont T700€ dArrhes
w
2
r 4 Training in English Price Deposit
<
i
= Entertainment Preparatory class . . .
E (Propaedeutic year) 6 380 € including a T00€ deposit
CG Animation and Special . . .
Effects - Master Degree 7 980 € /ncluding a 7T00€ deposit
Msc Producer & Entertainment 27 200 € /ncluding a 800€ deposit (french students)
Manager .
9 Or 3 000€ de,OOS/Z’ (international students)
Prépa Design 6 380 € dont 700€ d'Arrhes
w Cycle Design Graphique
~g années1&2 6 580 € dont 700€ d'Arrhes
o4
= Cycle Design Graphique ,
& année 3 6 680 € dont 700€ d'Arrhes
q
(7] . , .
Cycle Architecture d’'Intérieur
E N znées 583 6 580 € dont T700€ dArrhes
Cycle Architecture d’'Intérieur
. dont 700€ d'Arrhes
année 4 &5 4290 €
Frais de gestion / Registration fee
En plus des frais de scolarité s'ajoutent des frais de gestion *Les arrhes versées lors de l'inscription sont encaissées et
de 200<€ pour les formations en Frangais et 500€ pour les remboursées uniquement en cas d'échec au bac sous réserve
formations en Anglais. Il est également possible de payer ces que votre établissement en soit informé sous 5 jours ouvrés.
frais en plusieurs versements.
In addition there is a registration fee of €200 and €500 for English The deposit paid during registration is cashed and refundable
training. It is also possible to pay these fees in several installments. only in case of failure to pass the baccalaureate
ART IS Montpellier Toulouse Nantes Lyon Rennes Bordeaux
1Place Niki de Saint Phalle 50, Route de Narbonne 31320 6, Rue René Siegfried 2,Cours Bayard 50, Rue Jules Andrade 2, Parvis Gattebourse 33800

34070 Montpellier Auzeville-Tolosane 44200 Nantes 69002 Lyon 35000 Rennes Bordeaux
contact@esma-montpellier.com  contact@esma-toulousecom  contact@esma-nantescom  contact@esma-lyoncom  contact@esma-rennescom  contact@esma-bordeaux.com
Tél: 04 67 63 0180 Tél: 0534 4220 02 Tél: 02282418 40 Tél: 0478372232 Tél: 0223460988 Tél: 0556 40 00 55
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Prise en charge des formations

Formation financée par I'employeur via son OPCO (Opérateur
de Compétences), selon les niveaux de prise en charge
définis par la branche professionnelle, sans frais pour
l'apprenti.

Si vous souhaitez plus d'informations contactez nous a :
alternance@ecolescreatives.com

.
ART Is Montpellier Toulouse Nantes Lyon Rennes Bordeaux
1Place Niki de Saint Phalle 50, Route de Narbonne 31320 6, Rue René Siegfried 2,Cours Bayard 50, Rue Jules Andrade 2, Parvis Gattebourse 33800
34070 Montpellier Auzeville-Tolosane 44200 Nantes 69002 Lyon 35000 Rennes Bordeaux
E RI contact@esma-montpellier.com  contact@esma-toulouse.com contact@esma-nantes.com contact@esma-lyon.com contact@esma-rennes.com  contact@esma-bordeaux.com
Tél: 04 67 63 0180 Tél: 0534 4220 02 Tél: 0228 2418 40 Tél: 0478372232 Tél: 0223 46 09 88 Tél: 0556 40 00 55
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o Retrouvez nos formations en détail
. . . . . en flashant les QR Codes.

CYCLES PROFESSIONNELS

Cinéma d'Animation 3D et Effets Spéciaux

. . iy T
Jeu Vidéo ; l-;fn-;.h

Design Graphique

Architecture d'Intérieur

lllustration Concept Art 5
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ESMA & MBS SCHOOL OF BUSINESS

MSC Producer & Entertainment Manager
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